VEJLEDNING
Samarbejdsgvelse

FOKUS

Denne gvelse har fokus pa kropssprog og samarbejde.

ALDERSGRUPPE
Malrettet 2-3.klasse.

Her kan der med fordel bruges kortere eller lzengere saetninger. Du kan
ogsa bruge billeder. Vedhaeftet er flere af begge dele til inspiration.

AKTIVITET

Klassen deles op i sma grupper af 4-5 barn. Der ma ikke snakkes
under denne gvelse.

Hver gruppe far en lille bunke sedler. En fra gruppen udveelges. Denne
treekker en seddel med en saetning eller billede. Eleven som har
trukket sedlen, skal nu fa de andre i gruppen til, at ggre det som
sedlen viser. Vedkommende ma ikke fysisk flytte pa de andre eller
sige noget, men skal i stedet benytte sig af mime, fager og pege osv.
(Husk kun mime ikke vise. F.eks. ved ’tegn en blomst” méa lederen
ikke finde papir og tegne en blomst, men skal mime alle dele.)

Der er 14 billeder og 14 saetninger til brug i dette

materiale. Lad gerne hele gruppen forsgge sig med

begge roller.

VARIANTER

Der kan evt. saettes tid pa. Hvor mange kan gruppen na, at lave pa den aftalte tid?

Pa denne made kan du (i de starre klasser) dele klassen op i to hold (som i Gaet og
Grimasser). Der vaelges hele tiden nye deltagere, og de skal nu lgse, sa mange sedler som
muligt.

Grupperne kan lave sedler til hinanden.

Spoergsmal til refleksion efter aktiviteten er slut
Hvad var sveert?

Hvad var let?

Hvad gjorde | for at komme videre?

Hvordan var de to roller? Hvilken kunne du bedst lide?
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Sta efter hgjde og buk pa samme tid.

Stai en cirkel, og lav high-five med sidemanden til venstre — alle skal give high-five.

Laeg jer pa gulvet pa ryggen med hovederne mod hinanden. Klap tre gange pa samme tid.

Sta pa raekke. Ga i takt op til leereren, og giv ham/hende handen.

Sid i en rundkreds. Tramp med venstre fod i gulvet. Hold hgjre hand i vejret.

Tag hinanden i handen. Ga en tur i klassen, mens | tramper hardt i gulvet, og ser sure ud.

Alle skal tegne en blomst pa samme papir, og give den til laereren.
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Lav "hoved, skulder, knee og ta” i takt - uden at synge den.

Alle finder én bog, og stiller sig i en rundkreds. Slar op pa side 10, og lader som om de leeser.

Fa dine venner til at synge "1 dag er det (din egen) fedselsdag” uden ord.

Fa dine venner til at sta i en rundkreds, og lave bglgen hgjre rundt.

Fa dine venner til at give hand til alle i gruppen.

Fa dine venner til at ligge med benene i vejret og cykle.

Fa dine venner til at hoppe som en fr@, og sige kvaek.
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Samarbejdsgvelse

Billeder til brug i stedet for tekst. Der kan veerre faerre eller flere barn pa billedet. Det handler
blot om at fa sine kammerater til gore det som billedet viser.
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Vejledning
Samarbejdsavelse

FOKUS

Denne opgave har fokus pa samarbejde og rollefordeling.
Det er en samarbejdsgvelse uden ord.

ALDERSGRUPPE
Malrettet 0-3.klasse.
Alt efter alderstrin kan figuren, som skal samles ggres mere eller mindre sveer.

Tidspresset kan veere stgrre eller mindre.

FORBEREDELSE

Print de 3 figurer, og giv et saet til hver gruppe

Aktiviteten

Eleverne inddeles i grupper af 3-5 personer ved hver deres
bord. De ma ikke snakke sammen. Grupperne far at vide, at der
pa gangen (eller et andet sted, som de ikke kan se direkte) star
en LEGO- figur, som de pa skift skal ga ud og kigge pa.

Pa gruppens bord er de tilsvarende Legoklodser, sa holdet kan
bygge en ngjagtig kopi af figuren pa gangen. Nar gvelsen saettes
i gang, ma én person ad gangen fra hver gruppe ga ud for at
kigge pa originalfiguren. Nar alle har veeret ude og se pa figuren,
begynder holdet at bygge figuren.

Nar alle mene, at de er faerdige med figuren, sa kan du hente

den, og de kan alle se, om de har bygget den rigtige figur.

Alternativer
- Lav aktiviteten pa tid. Alle grupper har f.eks. 15min. til opgaven. De bestemmer
selv, hvor mange gange, de gar ud og kigger pa figuren. Nar de begynder at bygge,
ma de ikke igen ga ud og kigge. Hvem bliver fgrst feerdig?
- Eleverne ma leegge en strategi forst, (altsa tale sammen), mens de ser pa deres
egne legoklodserne, men de ma ikke tale sammen, nar de begynder at ga ud og

kigge pa figuren.
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Spoergsmal til refleksion efter opgaven er fuldfort

Hjalp | hinanden? Hvordan?

Blev | frustrerede undervejs? Hvorfor?

Hvordan kom | videre?

Fandt | gode lgsninger undervejs? Hvilke og hvordan?
Ville | gare noget anderledes, hvis | skulle ggre det igen?

Hvem fra dit hold gjorde det godt? Hvad gjorde vedkommende?

Snak om roller og rollefordeling pa en positiv made

Giv hver gruppe de tre figurer (Milton, Conrad og Amanda), nar opgaven er slut. De findes
pa neeste side. Nu skal holdet beslutte, hvem i gruppen de vil tildele de tre figurere, som
baerende for den rolle.

Hvem i din gruppe var en Milton?

o Hoppede ind i opgaven med fuld fart, god energi og god til at lede andre.
Hvem i din gruppe var en Conrad?

o Havde gode ideer, teenkte smart/klogt, og var god til at give andre plads.
Hvem i din gruppe var en Amanda?

o God til at tage alt med et smil, bakke op om de andre, og give positiv feedback.



}(_________
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I
VEJLEDNING (?c Y
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FOKUS <

Sproglig udvikling, leg med ord og styrkelse af fantasien.

ALDERSGRUPPE

0.-1. kl. — stadig med guidning og hjeelp.

2-3.kl. — De eldre bgrn som er gode til at skrive, kan hjelpe med at skrive
historierne ned.

Bedst for bern der endnu ikke kan skrive, men bare lader ordene flyde, mens
den voksne skriver. Jo aeldre bgrnene er, des mindre poetiske og mere logiske
bliver historierne.

AKTIVITETEN

Klip ordene ud. Inddel dem i farver. Grgnne og bla.
De grenne ord er konkrete ord der kan meerkes,fgles og er let forstaelige.

De bla ord er mere abstrakte og ukonkrete ord - et ord som barnet kan tolke pa.
Ordene som er med i denne aktivitet, er ord direkte fra teksten om “Dyrene fra
den anden skov”. De er derfor gode at bruge, nar du har leest bogen haijt for
bgrnene..

Godt at dele klassen op. En gruppe arbejder med kopiopgaver, og den anden med
disse historier.

Veelg ét barn ad gangen.

Barnet treekket ét ord fra hver bunke. Lees ordene hgijt. Sparg hvilket ord barnet vil
begynde med (oftest veelges det konkrete ord). Maske skal de hjeelpes. Spgrg:
Hvordan begynder historien om (valgte ord). Skriv mens barnet forteeller. HUSK at
lzese hgjt, hvad du har skrevet. Spgrg gerne om det lyder rigtigt. Efter et par
seetninger minder du barnet om det andet ord. (Hvis ikke barnet allerede har taget
det med i historien). Historien skal hgjst veere 4-6 linjer, og skal derfor heller ikke,
tage for lang tid at lave.

Lyt om barnet far lavet en slutning. Faler du, at den mangler, eller historien er ved
at blive for lang sa sig "Nu skal du slutte historien. Hvad skete der til allersidst?”
Hvis barnet har sveert ved at finde pa noget overhovedet, kan du sparge gruppen.
De kommer med forslag (2-3 forslag alt efter hvor mange, som har ideer). Det er
nu barnet, som er i gang med historien, der bestemmer hvad der skal bruges.
Lees den feerdige historie hgjt for alle.

Heaeng evt. historierne op, og understreg de 2 ord, som er brugt.

FIND SELV PA FLERE ORD

Du kan selvfglgelig finde pa flere ord selv. Det vigtige er blot, at ét ord skal vaere konkret
og €t ord mere abstrakt. Alt efter alder, kan det ukonkrete ord veere mere eller mindre
abstrakt.
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2-Ord-Historier

HUSKEREGLER:

Skriv "ALT” hvad barnet siger. Ogsa selv om barnet ikke teenker, det skal med i
historien. Det gor det bade sjovt, og viser barnet, at det er skert, nemt, og alt er
tilladt. (se eksempler pa dette laengere nede).

Hjeelp ved at stille abne spgrgsmal. Pas pa med ikke at preege barnet i en bestemt
retning. Det er sjovest, nar historien opstar uden for megen logik.

Du ma gerne "eendre” i sproget. Ofte siger barnene og sa, og sa, og sa. Brug det
hvis det giver mening, eller lav sma justeringer. Lees hgijt igen. Alt skal godkendes
af barnet @

Husk historien skal veaere kort. Mind barnet om dette, hvis de er ved at forteelle en
lang indviklet forteelling. Skriv korte sesetninger. Det er mere, som et slags
digt/haiku end en egentlig historie.

Barn bliver let preeget af hinandens pafund. Dette er bade godt og skidt. Ord og
seaetninger kan ga igen i andre historier, hvis du sidder med mange b i en
gruppe. Derfor kan det veere en god id€, at du kun at laver 5-8 historier af gangen.
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2-Ord-Historier
Eksempler og vejledning pa historier

Forklaring pa hvordan historierne udvikles og du som laerer/peedagog fremelsker barnets
fantasi, og lyst til forteelling. Her er brugt andre ord end dem fra materialet.

Eksempel 1: Et barn skulle forteelle historien om en ENGEL og BUKSER, men kunne
ikke begynde. Barnet sagde:

Jeg kan ikke
Nej
Jeg kan ikke ...

Jeg skrev det og leeste hgjt. "Sa historien begynder med: Jeg kan ikke. Nej, Jeg kan
iIkke... og hvordan kommer englen ind i historien?” Barnet grinede og sagde, at det var
englen, som rabte det. Derfor blev det selvfalgelig til:

Jeg kan ikke
Nej
Jeg kan ikke rabte englen.

Jeg mindede barnet om, at hun kunne bruge det andet ord. Nu havde hun ingen
problemer med at fortseette:

Og sa fik englen endelig bukserne pa

Det blev skrevet, og leest hgjt, og jeg spurgte, hvad der skete til sidst. Igen var hun
udfordret, men fortsatte:

Og sa skreg den sa hagijt, at bukserne fik ondt i grene.

Uden at overanalysere for meget, kan man kigge pa barnets associationsreekke. Barnet
kender maske til, at det er sveert at fa bukser pa. Udsprunget af noget, som hun selv
havde sveert ved (at lave en begyndelse pa historien). Nar man raber, far man ondt i
grene, selv om bukser ingen gre har, men i historien er alt jo muligt.

Eksempel 2: Herunder en historie, der fint viser, at associationer kan skabe
overraskelser og humor. Men ogsa at alt kan snige sig ind i historien, og derved skabe
poesi. Drengen fik MYRE og VIND. Det kom der denne historie ud af:

En dag var der en myre
Det begyndte at bleese
Sa kom der en mand

Drengen havde ikke trukket mand, men han kom med i historien alligevel. Drengen havde
glemt det andet ord, sa jeg spurgte ham, om han kunne fa ordet vind med i historien. Sa
han sagde:

Og vinden bleeste manden veek
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Komisk og sjovt fundet pa. Men det var ferst, da jeg leeste det hele hgijt, at drengen
opdagede, hvor sjovt det faktisk var. Sa spurgte jeg, hvad der skete med myren, og dertil
svarede han:

Myren gravede sig ned i hulen

Her tillod jeg mig at spgrge, hvorfor myren gravede sig ned, selv om historien egentlig
kunne slutte her. | stedet for at spgrge, om hvad der skete til allersidst. Derfor kom denne
slutning ud af det bla:

Fordi hans mor var dgd

Historien blev derfor bade komisk, overraskende og lidt sergelig. Hvorfor deden kom ind
i billedet ved jeg ikke. Maske noget med at veere under jorden/begravet? Men historien
foles pludselig helt allegorisk om sorgen. Det er her poesien opstar.

Eksempel 3: Sidste lille eksempel pa en historie, kaldet D@D og VANTER. (/ sig selv en
sjov og fremragende titel).

En gang var der en lille vante
Som la og tyggede i sneen

Et fint billede. En lille vante = et lille barn. Historieforteelleren har maske provet, at spise
sne, og man har jo vanter pa, nar det er vinter. Nu mindede jeg om det andet ord. Dad.

Alt sneen dgde
Noget bliver spist, derfor dgr det. Jeg behgvede blot spgrge, hvad skete der sa?

Og hele verden var lavet af sne
Sa hele verden dede

Den sidste seetning gik op for drengen, da han fik sagt den fgrste seetning. Hvis hele
verden var lavet af sne, og blive spist, sa matte hele verden jo d@. Her spurgte jeg hvordan
historien, sa skulle slutte.

Og vanten blev keempestor
Fordi den havde spist hele verden

Vanten overtog verden. Man bliver stor af at spise. Igen en bade komisk og poetisk
historie. Skabt ud af to maerkveerdige ord.

Jeg haber | far skabt

nogle gode & underfundige

historier.
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Kun til nerder

Paedagogisk ngrdeviden om materialet

Materialet du sidder med, bygger pa den italienske forfatter Gianni Rodari’s idé og
koncept. (f.1920-d.1980). Blandt andet var Rodari iseer kendt under Reggio Emilia skolen
i Nord ltalien, hvor han var med til at udvikle fantasien, som en del af undervisningen.
Som i dag ogsa kendes under "Bgrn har hundrede sprog”. Han var bade
bagrnebogsforfatter og peedagog, og elskede leg med ord for bgrn. Dette materiale er
skabt ud fra Rodaris fantastiske bog om fantasien kalder: Fantasiens Grammatik
(Grammatica della fantasia/The Grammar of Fantasy), som desveerre er udgaet fra
forlagene (men som maske kan anskaffes i antikvariater).

Hans tese var, lige som Historietossernes, at fantasi er noget, som vi skal gve os i at
bruge - preecis som leesning og skrivning. | bogen skabte han et "regelsaet” for fantasien.
Et materiale der styrker associationsreekken, ordforradet, at gare fejl til styrker og meget
mere.

Vi haber, at | vil bruge dette materiale, og fa et indblik i barns poesi og skabelse.
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KRIG FLYGTE SANG KRAM
FREMMEDE VEN SMIL PAUSE
FRED NYSGERRIG LEGE TRYG
KLOG GAMMEL = MAGISK ';';ggz
VOKSEN BARN HIZLPE | BESKYTTE
BEKYMRET ALENE STOP SLAS
NYE SPROG FORSTA FEST
DELE HELDIG VENLIG SVART

Klip ud...
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SAFTEVAND | TAPPE SKOV TELT
SKOLE HOVED SKULDER KNA
TA @INE @RE NASE
MUND SOL MANE SKY
SENG LEGET@) KANIN PINDSVIN
BOG SO::'J'ELER' TRA T@)
SKILDPADDE REV TRAKVOGN | MAD
UGLE MAVE VAND GRAS

Klip ud...
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Lav jeres egne ord ...
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Lav jeres egne ord ...




Puha - den her kryds og tvaers

er godt nok sveer.

Kan du hjaelpe mig, med at Igse den?

10

11

12

Henad

4 klog fugl

7 det spiser du hver dag

8 bold

9 Miltons ven

10 her kan du se alle landene
11 hoved, skulder, knze og ta
12 appelsin

Nedad

OOTWN -

nar voksne slas
falelse

telt i flertal
noget du drikker
folk pa flugt




——————
Amanda og Milton hjzelper med at dele
vandflasker ud til dyrene fra den anden skov.
Kan du hjelpe dem med at regne ud,
hvor mange flasker de har uddelt?

Amanda og Milton delte vandflasker ud med deres hold i 4 dage

Base Mandag Tirsdag Onsdag Torsdag
A | 187 145 162 | 129
ﬁ 179 191 177 158
/if@ Hvor mange flasker vand delte Amandas hold ud?
Mandag og tirsdag Mandag, tirsdag og onsdag Alle 4 dage
I alt I alt I'alt

%i Hvor mange flasker vand delte Conrads hold ud?

Mandag og tirsdag Mandag, tirsdag og onsdag Alle 4 dage
I alt I alt Ialt
Hjzelp dem med at regne de tal ud, som mangler

JO\%; Mandag Tirsdag Onsdag Torsdag | alt

AN

%ﬁ?ég; 187 145 162 129

% 179 191 177 158
ialt 366




Klasseaktivitet

Kan I hjeelpe mig med,at regne ud,
hvor mange flygtninge, som skal holde hinanden
i haenderne for at na hele vejen rundt om jorden
2 gange?

Jeg kan fortzelle Jer, at jordens omkreds er 40.000
kilometer, og at 1 menneske maler ca. 1 meter,
nar det star med haenderne ud fra siden.

Klasseaktivitet

Prav at ga udenfor, og hold hinanden i haenderne, og se hvor langt | ndr med et meterhjul.

Mal pigerne for sig, og mal drengene for sig.
Mal Jer alle sammen pa én gang.

Hjaelp fru. Algebra med at male i meter og centimeter

Mal hvor langt pigerne nar

+
Y

cm

Mal hvor langt drengene nar

VA AAVAVAVA

B

Y

m cim=

cm

Mal hvor langt hele klassen nar

cm




Klasseaktivitet:

Send klassen afsted for at male forskellige afstande.
Nar | kender leengden af klassen, nar | holder
hinanden i haenderne, sa kan | regne afstandene ud.
Find selv pa nogle.

Sa mange meter er | Sa mange Hvor mange gange skal klassen sta | forlaengelses af

der til ?

meter hinanden for at na derhen?
maler klassen! | Udregning herunder!

Biblioteket

Gymnastiksalen

Kontoret

Hele vejen rundt
om skolen




